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Vi.

viii.

10.-

11.-

12.-

En el caso de gastos en concepto de dietas por labores de voluntariado, debera contener lo dispuesto
por la Ley 45/2015, de 14 de octubre, de voluntariado.

Los conceptos en gastos de personal se deberan efectuar mediante transferencia bancaria o cheque
nominativo, cuyo comprobante se debera aportar a la Administracién de la Ciudad Auténoma de
Melilla.

En el supuesto de suministro de bienes de equipo o prestacion de servicios por empresas de consultoria
o asistencia técnica, el beneficiario debera solicitar como minimo tres ofertas de distintos proveedores
(Instruccion 1/2019 OIRESCON, con caracter previo a la contraccion del compromiso para la prestacion
del Servicio o la entrega del bien. La eleccién entre las ofertas presentadas, que deberan aportarse en la
justificacion, o, en su caso, en la solicitud de subvencién, se realizara conforme a criterios de eficiencia y
economia, debiendo justificarse expresamente en una memoria la eleccion cuando no recaiga en la
propuesta econdmica mas ventajosa (articulo 31.3 de la Ley 38/2003, de 17 de noviembre, General de
Subvenciones).

Debera presentar los estados contables aprobados por el dérgano competente en su gestion,
confeccionados de acuerdo con el Plan General de Contabilidad vigente, si a lo largo del ejercicio
inmediatamente anterior ha percibido en concepto de aportaciones y subvenciones una cuantia igual o
superior a 120.000 euros, cualquiera que sea su naturaleza juridica.

Presentara la justificacion de los gastos sufragados con el presente Convenio, en la Consejeria de
Economia, Comercio, Innovacién Tecnoldgica, Turismo y de Fomento, donde se comprobara el
cumplimiento de la realizacién de la actividad, proyecto, objetivo 0 adopcion del comportamiento
para el que se concedi6 la subvencion.

Quinta. Presupuesto estimado por actividades y partidas

MELILLA TITANS pretende llevar a cabo las siguientes actividades:

1)

4)

7

Propiciar la presencia de Melilla Titans en las principales ferias de videojuegos para promocionar la ciudad
como sede para profesionales del sector. Se han seleccionado los siguientes eventos por el nivel de
participantes profesionales y la asistencia de publico:

OWN Valencia, en Valencia, del 26 al 29 de Junio. Asisten mas de 60.000 personas al evento.

Gamergy, en Madrid, del 16 al 19 de diciembre de 2025. Asisten alrededor de200.000 personas al
evento.

FicZone by Granada Gaming, 26 y 27 de abril de 2025. Asisten mas de 40.000 personas.

Ademas, se colaborara con la Direccion General de Innovacion Tecnologica para ofrecer servicios de
consultoria y asesoramiento en el ambito de los eSports.

Podcast "Camino A Melilla": Perfeccionamiento del podcast que se centrara en acercar la tecnologia y la
innovacion a la poblacién de Melilla. Se realizaran conversaciones informales, entrevistas a expertos en
tecnologia, ambito juvenil (musica, arte, cultura...) y deportes electronicos, explorando proyectos
innovadores y estrategias de desarrollo tecnoldgico. El objetivo es educar y motivar a la audiencia
local sobre las oportunidades que ofrece el mundo digital.

Taller de Ciberseguridad en el Gaming previsto para Agosto de 2025. Un taller dedicado a ensefiar cémo
proteger cuentas, datos personales y dispositivos en el entorno del gaming. Aprenderas a reconocer
amenazas como el phishing, hacks y fraudes, mientras descubres buenas practicas para mantenerte
seguro en plataformas de videojuegos y competiciones. Ideal para gamers de todas las edades que
quieran disfrutar del gaming de forma responsable y segura.

Taller de Navidad Gaming previsto para Diciembre de 2025.

Un evento especial para celebrar la Navidad con actividades gaming para todas las edades. Desde
torneos tematicos y juegos cooperativos hasta dinamicas familiares y concursos, este taller busca unir a
la comunidad en un ambiente festivo y divertido. Perfecto para compartir la pasion por los videojuegos en
una época magica del afio.

5) Contenido promocional de la ciudad: previsto para Octubre de 2025. El proyecto busca que
creadores de contenido colaboren con Melilla Titans para promocionar la ciudad mostrando sus
atractivos, curiosidades y ventajas fiscales para la industria del videojuego, posicionandola como un
destino estratégico para desarrolladores y empresas del sector.

6) Charlas con expertos, sobre igualdad dentro de los esports...: Se explorara la posibilidad de
organizar charlas con expertos en el campo de los eSports y la tecnologia, brindando a la audiencia la
oportunidad de aprender de profesionales destacados y establecer conexiones en la industria.

Competiciones locales: Se planificara competiciones locales de esports para involucrar a la comunidad y
descubrir nuevos talentos. Estos campeonatos pueden incluir diferentes juegos y niveles de habilidad,
creando una plataforma inclusiva para los entusiastas locales.

8) Colaboracién con influencers del sector: Se estableceran colaboraciones con influencers del sector
para ampliar el alcance de la marca Melilla y de Melilla Titans. Estos influencers participaran en eventos,
promociones y actividades para conectar con la audiencia de manera efectiva.

Desglose de gastos estimados:

OWN Valencia: 4.000 euros para desplazamiento, alojamiento, dietas, logistica, merchandising y
entradas.

Gamergy: 4.000 euros para desplazamiento, alojamiento, dietas,logistica, merchandising y entradas.

FicZone by Granada Gaming 1.500€ para desplazamiento, alojamiento,dietas,logistica, merchandising y
entradas.
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