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DECIMO.- Ademés de las condiciones generales de colaboracion recogidas en la Ley 38/2003, de 17 de
noviembre, de Subvenciones y en Reglamento regulador de las Subvencionas de la Ciudad Autbnoma de
Melilla, se incluyen las siguientes condiciones que acepta y debera cumplir TITANS MELILLA GAMING:

1. Se ajustara a las aportaciones econdmicas previstas para la realizacion de los proyectos. Se
indicara en la cuenta justificativa las aportaciones realizadas por la ciudad, su porcentaje en relacion
con el total del proyecto y su naturaleza. Ello conforme al presupuesto para el ejercicio 2026 de la
Ciudad Autbnoma de Melilla.

2. En caso de producirse un desfase presupuestario, por el que queden pagos pendientes, la Ciudad
Auténoma de Melilla no se hara cargo de los mismos y la junta directiva de TITANS MELILLA GAMING
asumird a titulo personal y solidariamente, el déficit generado.

3. Se marcan como objetivos: promocionar, dar a conocer y representar a la ciudad; a fin de
promocionar y atraer a jovenes talentos o empresas que amplien o mejoren el tejido empresarial y las
oportunidades profesionales de la poblacion, orientadas a la innovacion tecnoldgica.

4. Adoptara todas las medidas necesarias para promocionar a la ciudad y la presencia de Melilla en los
principales eventos de tecnologia.

5. Deber4 primar la buena imagen de la Ciudad de Melilla, en todas y cada una de las actividades a
realizar.

6. En su caso, aceptar los términos de la futura propuesta global de comunicacién y publicidad.
7. Aceptar y asumir el importe de la subvencion establecida por la Ciudad Auténoma de Melilla.

8. Autorizar a la Ciudad Auténoma de Melilla a la consulta de los datos tributarios de la AEAT, de la
administracion tributaria de la Ciudad Autdnoma de Melilla; asi como de justificacion de las
subvenciones concedidas por esta Administracion.

9. Estar a disposicion de los 6rganos fiscalizadores de la Ciudad Auténoma de Melilla, especialmente
los dependientes de las Consejerias de Economia, Comercio, Innovacion Tecnoldgica, Turismo y de
Fomento y Consejeria de Hacienda, para facilitarles el acceso a la documentacién financiera y
contable de la entidad.

10. Quedar enterado de que en caso de contravenir alguna de las clausulas estipuladas por la Ciudad
Auténoma de Melilla, tras el oportuno expediente, esta Administracion podra tomar las medidas que
estime convenientes, incluso la retirada o retorno de las cantidades aportadas.

UNDECIMO.- El érgano facultado para la ratificacion de los convenios que se deriven de la concesion de
subvencion directa sera el Consejero de Economia, Comercio, Innovacion Tecnoldgica, Turismo y de
Fomento, de acuerdo con lo dispuesto en el Reglamento del Gobierno y de la Administracion de la Ciudad
Autonoma de Melilla.

Esta Consejeria es competente en materia de Promocion nacional e internacional de Melilla, como destino
privilegiado para el establecimiento de empresas de base tecnoldgica. Cabe hacer especial énfasis la
implantacion de empresas dedicas al juego online o la de servicios prestados de manera digital y
videojuegos, que se ven beneficiadas por el régimen fiscal vigente en la ciudad y que permiten un crecimiento
economico sostenible mediante la creacion de nuevos puestos de trabajo.

En virtud de lo expuesto, ambas partes otorgan y suscriben de mutuo acuerdo el presente convenio, al
amparo de lo dispuesto en el apartado 1 del articulo 19 del Reglamento General de Subvenciones de la
Ciudad Auténoma de Melilla, en relacion con los articulos 22.2 y 28.1 de la Ley 38/2003, de 17 de noviembre,
General de Subvenciones, que se desarrollara con arreglo a las siguientes:

CLAUSULAS

Primera. Objeto y Justificacion subvencién

El objeto del presente Convenio es promocionar, publicitar y representar la Ciudad de Melilla, dando a
conocer la misma en las competiciones en las que participa, a fin de atraer a jovenes talentos y empresas de
videojuegos. Todo ello para ampliar y mejorar el tejido empresarial y las oportunidades profesionales de la
poblacién, orientadas a la Innovacion Tecnolégica. Colaborando con la Direccién General de Innovacion
Tecnoldgica, facilitandole asesoramiento en el ambito de los eSports y fomentando la participacién activa de
la poblacion en esta materia. Todo ello en el ejercicio 2026.

El proyecto "Melilla Titans" busca consolidar y expandir su presencia en el &mbito de los eSports,
promoviendo la innovacién y la participacion activa de la juventud melillense. Mas que un club, Melilla Titans
es un simbolo de orgullo local, llevando el nombre de la ciudad a competiciones nacionales e internacionales,
y posicionandola en los mayores escaparates del sector gaming.
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