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3.-CONSEJERIA DE ECONOMIA, COMERCIO, INNOVACION TECNOLOGICA, TURISMO
Y FOMENTO.

DIRECCION GENERAL DE INNOVACION TECNOLOGICA

LINEA DE SUBVENCION 1°

e OBJETICOS ESTRATEGICOS: Formacién en innovacién y herramientas digitales para mejora de la
empleabilidad y emprendimiento de j6venes desempleados y auténomos, proyectos “emprende y avanza” y
“Reactiva tu futuro”. Financiados a INCYDE por el FSE+ al 85% y de la Ciudad de Melilla al 15%

e  OBJETIVOS ESPECIFICOS: Convenio de Colaboracién entre la Ciudad de Melilla y la Fundacién Instituto
Cameral para la Creacién y Desarrollo de la Empresa (en adelante Fundacién INCYDE), para el desarrollo de
acciones formativas relacionadas con la Innovacion Tecnoldgica y herramientas digitales para mejora de la
empleabilidad y emprendimiento de jovenes desempleados y auténomos, proyectos “Emprende y Avanza” y
“Reactiva tu futuro”, FSE+

e AREA DE COMPETENCIA: Consejeria de Economia, Comercio, Innovacién Tecnolégica, Turismo y de
Fomento.

CENTRO GESTOR: Direccion General de Innovacion Tecnoldgica.

SECTOR AL QUE SE DIRIGE LA AYUDA: Fundacién Instituto Cameral para la Creacion y Desarrollo de la
Empresa, INCYDE, a fin de que realice las acciones formativas correspondientes, con personas
desempleadas, autbnomos y jévenes (que no estan trabajando, ni estudiando).

e OBJETIVOS Y EFECTOS QUE SE PRETENDEN OBTENER: Acciones formativas:

1. “Emprende y avanza” para el emprendimiento tecnoldgico, sostenible e innovador de creacion y consolidacion
empresarial.

2. “Reactiva tu futuro” dirigido a la formacién de jovenes en gestion empresarial y herramientas digitales.

Todo ello a fin de ampliar las oportunidades profesionales de la poblacién a la que va dirigida, a través de la mejora de
empleabilidad y el emprendimiento y con la aportacion, tan solo del 15%, por parte de la Ciudad, del total de las acciones
formativas.

PLAZO NECESARIO PARA SU CONSECUCION: El plazo de la convocatoria sera anual.

COSTES PREVISIBLES EJERCICIO 2024: Aquel que conste en los presupuestos del afio en curso.
CUARENTA MIL EUROS (40.000,00 €)

e APLICACION PRESUPUESTARIA: Partida Presupuestaria 2024 6/49200/47000- YACIMIENTOS NUEVOS
EMPLEOS 2024. INCYDE

e APORTACION DE OTROS ENTES: La financiacion del 85% de las actuaciones previstas en el Convenio, se
realizar4 con cargo a la dotacién aprobada por el FONDO SOCIAL EUROPEO PLUS A INCYDE. La
financiacion del 15% restante sera aportada por la Ciudad de Melilla

e  PLAN DE ACCION: Se prevé los siguientes:
- Subvencién directa con la vigencia del Convenio
- Forma de Concesion: Convenio con la Fundacion INCYDE

- Mecanismo de aplicacion: Bases Reguladoras contenidas en los convenios, acordados por el Consejo de
Gobierno de la Ciudad de Melilla.

e SEGUIMIENTO Y EVALUACION:

- Evaluacion mediante comprobacion por la Direccion General de Innovacién Tecnoldgica, de la justificacion
del importe otorgado con los justificantes de gastos previstos en el contenido del Convenio y aportados por
INCYDE.

- Subvencién Prepagable
- Seguimiento: Informes de los Servicios Técnicos de la Direccién General de Innovacién Tecnolégica

- Evaluacion: Se precisara memoria final.

LINEA DE SUBVENCION 2°

e  OBJETICOS ESTRATEGICOS: Representar y publicitar la Ciudad de Melilla, en maltiples competiciones en las que
participa TITANS MELILLA GAMING (Equipo Melillense de Videojuegos)

e  OBJETIVOS ESPECIFICOS: Convenio de Colaboracién entre la Ciudad de Melilla y TITANS MELILLA GAMING
(equipo melillense de videojuegos), para que represente y publicite, dando a conocer la Ciudad de Melilla, en la
multitud de competiciones en la que participa.

e AREA DE COMPETENCIA: Consejeria de Economia, Comercio, Innovacion Tecnoldgica, Turismo y de Fomento.
e CENTRO GESTOR: Direccién General de Innovacion Tecnolégica.

e SECTOR AL QUE SE DIRIGE LA AYUDA: TITANS MELILLA GAMING (organizacion dedicada a los esports o
ciberdeportes y al entretenimiento), dirigido el sector del videojuego con audiencias y penetracién entre los mas
jovenes que superan a la mayoria de los deportes tradicionales.

e OBJETIVOS Y EFECTOS QUE SE PRETENDEN OBTENER: Representacion de la Ciudad de Melilla y dar a
conocer la misma, a fin de atraer a jévenes talentos y empresas de videojuegos, ya que nuestra Ciudad redne todas
las condiciones para el establecimiento de empresas de videojuegos, por sus importantes ventajas fiscales.
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